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Kalejimo issukis
Kaléjime yra 500 kaliniy. Vieng dieng kaléjimo priziGrétojas jiems pasitlé Sansg atgauti laisve. Jis
kambaryje padés du krepSius - krepsj A ir krep3j B. Kiekviename krepSyje bus nuo 1 iki N monety

imtinai. KrepSiuose bus skirtingi skaifiai monety. PriZidrétojas kaliniams meté i330kj. Kaliniams

reikia iSsiaiSkinti, kuriame krepsyje yra maziau monety.

Kambaryje be krepSiy su pinigais yra ir raSymo lenta. Bet kuriuo metu ant lentos turi bati

parasytas lygiai vienas skaicius. IS pradZiy ant lentos uZraSytas skaicius 0.

Tuomet prizidrétojas kalinius po vieng jleidZia j kambarj. Kiekvienas kalinys jeidamas neZino, kurie
arba kiek kaliniy jau buvo jéje j kambarj. Kai kalinys jeina j kambarj, jis perskaito skaiciy, tuo metu
uzraSyta ant lentos. Perskaites skaiciy jis turi pasirinkti krepsj A arba krepsj B. Tuomet jis patikrina
pasirinktg krepsj ir taip suzino, kiek jo viduje yra monety. Tuomet kalinys atlieka vieng i$S dviejy

veiksmuy:

* Nutrinti dabar paraSyta skaiciy ir vietoj jo uzZrasSyti savo pasirinktg neneigiamg sveikajj skaiciy
bei palikti kambarj. Atkreipkite démesj, kad jis gali uZrasyti tokj pat skaiciy koks buvo pries
jam atéjus. Po to iSSukis tesiasi (nebent visi 500 kaliniy jau aplanké kambarj).
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* Nurodyti krepsj, kuriame yra maziau monety. Tokiu atveju iS3Ukis iS karto baigiasi.
PriziGrétojas niekada nejleis j kambarj kalinio, kuris jau buvo jj aplankes.

Kaliniai jveikia is30Kkj, jei vienas i$ jy teisingai nurodo, kuriame krepSyje yra maziau monety. Jie
nejveikia iSStkio, jei vienas i$ jy neteisingai nurodo krepsj su maziau monety arba visi 500 i$ jy

aplanko kambarj ir nei vienas nenurodo, kuriame krepSyje maziau monety.

PrieS iSSOkiui prasidedant kaliniai susirenka kaléjimo saléje ir sukuria bendrg trijy Zingsniy

strategijq iSSakiui jveikti.

* Jie pasirenka neneigiamg sveikajj skaiCiy x, kuris bus didZiausias skaiCius, kurj jie galimai
norés uzrasyti ant lentos

* Bet kokiam ant lentos uZraSytam skaiciui ¢ (0 <7 < z), jie nusprendZia, kurj krepsj turety
patikrinti kalinys, kuris jéjes j kambarj pamato skaiciy ¢ ant lentos.

* Jie nusprendzia, kokj veiksmg turi atlikti kalinys, suskaiciaves, kiek pasirinktame krepSyje yra
monety. Konkreciai, bet kokiam ant lentos uZraSytam skaiciui 7 (0 <7 < ) ir bet kokiam
patikrintame krepsyje pamatyty monety skaiciui j (1 < 5 < N), jie nusprendZia arba

o kokj skaiciy nuo 0 iki x (imtinai) uzrasSyti ant lentos arba
o kurj krepSj nurodyti kaip tg, kuriame yra mazZiau monety.
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Kaliniams jveikus iS30Kkj prizirétojas paleis kalinius jiems atsédéjus dar x dieny.

Sukurkite strategijg, uZztikrinancig, kad kaliniai jveiks iS30kj nesvarbu kiek krepSiuose A ir B bus
monety. Skiriami taskai priklauso nuo x reikSmeés (detaliau aprasyta skyrelyje Dalinés uZduotys).

Realizacija

ParasSykite tokig funkcija:

int[][] devise_strategy(int N)

* N:maksimalus galimas monety skaicius bet kuriame viename krep3yje.

« Si funkcija turi graZinti masyva s, sudaryta i3 ilgio N + 1 sveikyjy skai¢iy masyvy, aprasantj
jasy strategijg. = reikSmé yra lygi masyvo s ilgiui minus vienas. Kiekvienam ¢ (0 <17 < x),
masyvas s[i| nurodo, kg kalinys darys, jei atéjes j kambarj ant lentos perskaitys skaiciy i:

1. s[i][0] reik8mé lygi 0, jei kalinys tikrins krepsj A, arba 1, jei kalinys tikrins krepsj B.
2.Tegu j yra pasirinktame krepSyje esanciy monety skaicius. Tuomet kalinys atliks tokj
veiksma:
= Jei s[¢][j] reikSmé lygi —1, kalinys nurodys, kad krep3yje A yra maZiau monety
nei krepsyje B.
= Jei s[i][j] reikSmé lygi —2, kalinys nurodys, kad krep3yje B yra maZiau monety
nei krepSyje A.
= Jei s[i][j] reikmé yra neneigiamas skaicius, kalinys parasys tg skaiciy ant lentos.
Atkreipkite démesj, kad s[¢][7] turi bati ne didesnis nei z.
« Sifunkcija bus kvie¢iama lygiai vieng kartg.

Pavyzdys
Panagrinékime tokj iSkvietima:

devise_strategy(3)

Tegu v yra skaicius, kurj kalinys pamato jéjes j kambarj. Viena iS galimy strategijy yra tokia:

¢ Jeiv = 0 (jskaitant iS pradziy ant lentos paraSytg skaiciy), patikrinti krepsj A.
o Jeijame yra 1 moneta, nurodyti, kad krepSyje A yra maZiau monetuy.
© Jei jame yra 3 monetos, nurodyti, kad krepSyje B yra maZiau monety.
o Jei jame yra 2 monetos, ant lentos parasyti skaiciy 1 (ir nutrinti skaiciy 0).
¢ Jeiv = 1, patikrinti krepsj B.
© Jeijame yra 1 moneta, nurodyti, kad krepSyje B yra maZiau monety.
© Jei jame yra 3 monetos, nurodyti, kad krepsSyje A yra maZiau monety.
o Jei jame yra 2 monetos, ant lentos uzraSyti skaiciy O (ir nutrinti skaiCiy 1). Atkreipkite
démesj, kad taip niekada nebus, nes tam abiejuose krepSiuose turéty badti po 2
monetas, o tai néra leidZziama.
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Kad pateikty Sig strategijg kaip sprendinj, funkcija turéty grazinti [[06, -1, 1, -2], [1, -2,
0, -1]]. Grazinamo masyvo ilgis lygus 2, todél Siai grgzinamai reikSmei x yralygus 2 — 1 = 1.
Ribojimai

e 2< N <5000

Dalinés uzduotys

1. (5 taskai) N < 500, x reikSmeé turi nevirSyti 500.
2. (5 taskai) N < 500, z reikSmé turi nevirsyti 70.
3.(90 tasky) = reikSmé turi nevirsyti 60.

Bet kuriai dalinei uzduociai, jei devise_strategy grgzinama reikSmé neapraSo teisingos

strategijos, sprendimas vertinamas 0 tasky.

UZ 3-igjg daline uzduotj galite gauti dalinius taskus. Tegu m yra didZiausia  reikSmé tarp visy testy

Sioje dalinéje uzduotyje. JGsy gaunami taskai skaiCiuojami pagal Sig lentele:

Salyga Taskai
40 <m <60 20
26 <m <39 25+1.5x (40 —m)

m =25 50
m =24 55
m =23 62
m = 22 70
m =21 80
m < 20 90

Pavyzdiné vertinimo programa

Pavyzdiné vertinimo programa skaito duomenis Siuo formatu:

* 1-oji eiluté: N
* (24 k)-0ji (0 < k) eiluté: Alk] Blk]
* paskutiné eiluté: —1

Kiekviena eiluté, iSskyrus pirmga ir paskutine, atitinka vieng scenarijy. (2 + k)-ojoje eilutéje aprasytg
scenarijy vadinsime k-uoju scenarijumi. k-ajame scenarijuje krep3yje A yra Alk] monety ir krepsyje
B yra B[k] monety.
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Pavyzdiné vertinimo programa iS pradziy iSkvieCia devise_strategy(N). z reikSmé yra lygi

grazinamo masyvo ilgiui minus vienas. Tuomet, jei pavyzdiné vertinimo programa nustato, kad

devise_strategy neatitinka skyrelyje Realizacijoa apraSyty salygy, ji iSveda vieng iS Siy klaidy
praneSimy ir baigia darba:

s is an empty array: s yra tusCias masyvas (neatitinkantis teisingos strategijos).

s[i] contains incorrect length: Egzistuoja indeksas i (0 < i < x), toks, kad sli] ilgis
néra lygus N + 1.

First element of s[i] is non-binary: Egzistuoja indeksas 7 (0 <7 < z), toks, kad
s[¢][0] néra lygus nei 0, nei 1.

s[i][j] contains incorrect value: Egzistuoja indeksai 7,5 (0 <7 <z,1 <j <N),
tokie, kad s[i][j] nepriklauso intervalui nuo —2 iki  imtinai.

PrieSingu atveju pavyzdiné vertinimo programa pateikia du rezultatus.

IS pradZiy ji iSveda jusy strategijos gaunamus rezultatus tokiu formatu:

(1 4 k)-0ji (0 < k) eiluté: jasy strategijos gaunamas rezultatas k-ojo scenarijaus atveju. Jei
naudojant Sig strategijg kuris nors kalinys nurodo, kad maziau monety yra krepSyje A,
vertinimo programa iSveda raide A. Jei naudojant Sig strategijg kuris nors kalinys nurodo,
kad mazZiau monety yra krepsSyje B, vertinimo programa iSveda raide B. Jei naudojant Sig

strategijg joks kalinys nenurodo, kuriame krepSyje yra maziau monety, vertinimo programa
iSveda raide X

Po to pavyzdiné vertinimo programa j failg 1og. txt raso tokiu formatu:

(1 + k)-0ji (0 < k) eilute: w[k][0] w{k][1] ...

(1 4 k)-ojoje eilutéje jraSoma seka atitinka k-ajj scenarijy ir nurodo skaicius, kurie buvo uZraSyti ant
lentos. Konkreciai, w[k][l] yra (I 4+ 1)-ojo kalinio, jéjusio j kambarj, uZradytas skaicius.
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